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제안서 안내

Section

∙ 본 제안서는 슬라이드 쇼에 최적화 되었습니다. 꼭 <F5> 키를 눌러 슬라이드 쇼 모드로 읽어주시기 바랍니다.

∙ 본 문서는 웹 공략이 어떻게 동작하게 할 것인가에 대한 제안서 입니다. 디자인과 일부 동작들은 차후에 변경될 수 있습니다.
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유닛 공략 게시판 글쓰기 구성

글 작성 클릭

유닛 공략 작성

미션 공략 작성

대전 공략 작성

유닛 기본 설명

글 게시

커스텀 파츠

기타 공략 작성

스킬파츠

유닛 치장

공략 유닛 선택

공략 미션 선택

공략 맵 선택

글 작성
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숫자..ㄱ..ㄴ..ㄷ..ㄹ..ㅁ..ㅂ..ㅅ..ㅇ..ㅈ..ㅊ..ㅋ..ㅌ..ㅍ..ㅎ..A..B..C..D..E..F..G..H..I..J..K..L..M..N..O..P..Q..R..S..T..U..V..W..X..Y..Z

<유닛 찾기>

분야 선택

걍 건담 건담 (마그네틱 코팅) 건담 (빔 쟈벨린) 건담 (캠페인 골드)

건담 (캬스발 전용기) 건담 (트윈 바주카) 건담 (하이퍼 해머) 건담 4호기 건담 4호기 (Bst)

※ 본 예제는 ‘걍’ 유닛만 제작되었습니다.
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<유닛 공략>

유닛 선택

이름 걍

랭크 BR

유닛타입 근거리 전투형

가변정보 없음

세력 지온공국군 (U.C.0079)

<유닛 기본 글쓰기>

아무것도 쓰지 않을 경우 기본 내용으로 표시 됩니다.

<유닛 스킬 글쓰기>

아무것도 쓰지 않을 경우 기본 내용으로 표시 됩니다.

<유닛 무기 글쓰기>

아무것도 쓰지 않을 경우 기본 내용으로 표시 됩니다.

유닛 기본 커스텀 파츠 스킬 파츠 치  장

분야 선택
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<유닛 공략>

이름 걍

랭크 BR

유닛타입 근거리 전투형

가변정보 없음

세력 지온공국군 (U.C.0079)

<유닛 커스텀 파츠 글쓰기>

아무것도 쓰지 않을 경우 공백으로 표시 됩니다.

유닛 기본 커스텀 파츠 스킬 파츠 치  장

유닛 선택분야 선택

커스텀
파츠
선택

커스텀
파츠
선택

커스텀
파츠
선택

커스텀
파츠
선택

공격형 방어형 기동형 밸런스형 미션형

요구 레벨

파츠 이름

파츠 효과

2

[공격] 근거리 무장 강화

[+] 근거리 무기 재장전 속도 15% 증가
[+] 근거리 무기 공격 범위 10% 증가

요구 레벨

파츠 이름

파츠 효과

2

[공격] 부스터 증가

[+] 대쉬 시 부스터 소모량 10% 감소
[+] 점프 시 부스터 소모량 10% 감소
[+] 퀵 대쉬 시 부스터 소모량 30% 감소

클릭

요구 레벨

파츠 이름

파츠 효과

2

[공격] 부스터 증가

[+] 대쉬 시 부스터 소모량 10% 감소
[+] 점프 시 부스터 소모량 10% 감소
[+] 퀵 대쉬 시 부스터 소모량 30% 감소
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<유닛 공략>

이름 걍

랭크 BR

유닛타입 근거리 전투형

가변정보 없음

세력 지온공국군 (U.C.0079)

<유닛 스킬 파츠 글쓰기>

아무것도 쓰지 않을 경우 공백으로 표시 됩니다.

유닛 기본 커스텀 파츠 스킬 파츠 치  장

유닛 선택분야 선택

스킬
파츠
선택

스킬 이름

발동 SP

스킬 설명

V백신

2단계

적의 상태 이상 공격 무효화

스킬 이름

발동 SP

스킬 설명

긴급 정비

항시 발동

리스폰 시간 감소

스킬 이름

발동 SP

스킬 설명

긴급 정비

항시 발동

리스폰 시간 감소

클릭
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<유닛 공략>

이름 걍

랭크 BR

유닛타입 근거리 전투형

가변정보 없음

세력 지온공국군 (U.C.0079)

<유닛 치장 글쓰기>

아무것도 쓰지 않을 경우 공백으로 표시 됩니다.

유닛 기본 커스텀 파츠 스킬 파츠 치  장

유닛 선택분야 선택

페인트 스티커

원래대로

클릭

해당 페인트로

색상 변경
클릭

원래대로

색상 변경
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<미션 공략>

분야 선택

협동 미션 공략 싱글 미션 공략

∙ 공략하고자 하는 미션을 선택하여 주십시오.
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<미션 공략>

미션 선택분야 선택

협동 미션 공략 싱글 미션 공략

기본 설명

미션 조건

미션 보상

콜로니 내부로 잠입한 지온군의 MS를 건담을 조종하는 소년 '아
무로 레이'와 함께 격파하고 콜로니를 탈출하기 전에 각 지역에 
존재하는 기밀 자료를 제거해야 한다. 결국 콜로니 탈출에 성공하
지만 우주에서는 '붉은혜성 샤아'의 MS가 그들을 맞이한다.

1섹터: 자쿠II 파괴
2섹터: 자쿠II (데님, 진) 파괴
3섹터: 기밀 자료 파괴
4섹터: 붉은색 자쿠II (샤아)파괴
5섹터: 붉은색 자쿠II (사야)파괴 

자쿠II (지휘관용) 조합식 
키유닛 : 자쿠II (Lv.7)
재료 유닛 : 자쿠I + 볼 + 짐 캐논II + 즈곡크

(익스퍼트 클리어 시) 자쿠II (샤아 전용기) 조합식 
키유닛 : 자쿠II 지휘관용 (Lv.7)
재료 유닛 : 자쿠II (마젤라 탑포) + 자쿠II 개량형 + 자쿠II

<협동 미션 공략 글쓰기>

아무것도 쓰지 않을 경우 공백으로 표시 됩니다.
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<미션 공략>

분야 선택

협동 미션 공략 싱글 미션 공략

∙ 공략하고자 하는 미션을 선택하여 주십시오.
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<미션 공략>

미션 선택분야 선택

협동 미션 공략 싱글 미션 공략

기본 설명

미션 조건

SD건담 캡슐 파이터의 전반적인 게임 이해를 돕기 위한 지상전 
미션.

1섹터: 스트라이크 건담 보호
2섹터: 건담 헤드 파괴
3섹터: 목표지점 도착
4섹터: 마스터 건담 격파

< 싱글 미션 공략 글쓰기>

아무것도 쓰지 않을 경우 공백으로 표시 됩니다.
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<대전 공략>

분야 선택

∙ 공략하고자 하는 맵을 선택하여 주십시오.

건담 파이트 콜로니 레이저 네오 도쿄 분지 요새

콜로니 시티 수중 기지 콜로니 낙하 스노우 필드
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<대전 공략>

분야 선택

건담 파이트

장애물에 의존하지 않는 열혈 파이터들의 전장

특징 : 지상, 장애물 없음, 격렬한 전투

건담 파이트 맵은 장애물이 전혀 없는 맵으로 크기는 작은 편에 속합니다. 장애물이 없는 만큼 리스폰 후의 즉각적

인 전투가 이루어지는 점이 특징이며, 장거리 보다는 중,근접전이 많이 펼쳐지는 매우 격렬한 맵입니다. 복잡한 플

레이 보다는 단순 공격 일변도의 화끈한 플레이를 선호하시는 분들에게 어울리는 맵입니다.

< 대전 공략 글쓰기>

아무것도 쓰지 않을 경우 공백으로 표시 됩니다.
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<기타 공략>

분야 선택

< 자유 공략 글쓰기>

아무것도 쓰지 않을 경우 공백으로 표시 됩니다.
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공략 게시판 추가 개선 필요 사항

∙ 공략 게시판의 글쓰기 툴 부족

∙ 공략 게시판의 그림 올리기 용량의 부족

- 공략 게시판에서의 그림과 동영상은 필수적인 요소이다. 하지만 현재 툴에서는 300KB 의 용량 밖에 제공하고 있지 않다.

- 공략 게시판의 직접적인 표기가 아니더라도 링크를 통한 표기를 할 수 있도록 제공할 필요가 있다.

- 현재 게시판의 글쓰기는 단지 글만 쓰는 기능 밖에 제공하지 못하고 있다.

- 공략의 다양성과 강조를 위해 글씨 크기, 글씨 색깔 등을 변경할 수 있는 툴을 제공할 필요가 있다.

<글쓰기 툴의 예제>

∙ 공략 게시판의 글쓰기 제한 해제

- 현재 공략 게시판에서는 중사 이상의 계급이 아니면 게시판의 글을 작성할 수 없다.

- 제안 사항과 같이 공략 게시판에 툴을 제공하게 되면 공략에 대한 계급 제한이 아닌 틀을 잡아 줄 수 있는 장치가 마련되기

때문에 특별한 계급 제한 없이 누구나 게임에 대한 팁을 알고 있다면 글을 작성할 수 있는 하나의 도구가 될 것이다.



17Ver 1.0

감사합니다.

Section End
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